
e
p
s

x
o

L
a

 ju
lie

n
n

e
 M

a
is

o
n

 d
e

s
 a

rts
 e

t d
e

 la
 c

u
ltu

re
R

o
u

te
 d

e
 S

a
in

t-Ju
lie

n
 116

–
12

2
8

 P
la

n
-le

s
-O

u
a

te
s

w
w

w
.p

la
n

-le
s

-o
u

a
te

s
.c

h
/e

x
p

o
s

itio
n

s
Fé

v. –ju
ille

t 22



In-Game Photography 
Pascal Greco 
17/06–17/07/22



In-Game Photography 
Pascal Greco 
En plein air
17/06–17/07/22

La photographie a toujours été un art centré sur  
la capture du monde dans lequel nous vivons. À une 
époque où nos vies se déroulent dans une large 
mesure dans des environnements numériques, un 
nouveau type de photographie est en train d’émerger. 
L' In-Game Photography est une forme d’art des 
nouveaux médias, qui consiste à photographier des 
univers de jeux vidéo. Le Covid et l’impossibilité 
de se déplacer a propulsé cette nouvelle pratique.  
       Utilisant le jeu et ses contraintes comme terrain 
d’expérimentation, Pascal Greco a entrepris un 
processus photographique minutieux mais ludique, 
traduisant son approche de la photographie à la 
réalisation d’images numériques. Son travail épouse 
les codes et joue avec l’ambiguïté d’un paysage 
anonyme rendu familier. En tant qu’images numériques,  
elles interrogent à la fois la photographie in-game  
et la photographie traditionnelle, en fixant un point où 
les deux se rencontrent et s’entremêlent. L’exposi-
tion In game photography nous incite à regarder les 
jeux sous un nouvel angle. Pas comme une mission 
à accomplir mais comme un univers à explorer.

Exposition extérieure–voie piétonne Mail 2000  
Programme, réservation, informations : plan-les-ouates.ch/expositions

→ Jeudi 16 juin, dès 18h 
Vernissage

→ Mercredi 22 juin et samedi 9 juillet à 15h
Visite guidée de l’exposition, sur inscription gratuite
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